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Erscheinungsformen virtueller Welten

= MMORPG (Massively Multiplayer Online Role Play Games)
— Klare thematische Vorgaben

—Vorgegebene Ziele
— Feste Rollen der Avatare

= Metaverse
—Keine definierten Rollen und Ziele

— Keine vorgegebenen Handlungsspielrdume
— Haufig nutzerkreierter Content

= MMOLE (Mmassively Multilearner Online Learning Environments)
—Lernen als ausschliel3liches Ziel

—Unterschiedliche Rollen- und Rechtezuweisung (Lernende und
Lehrende)
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Beispiel IBM in virtuellen Welten

= IBM Metaverse

— Interne virtuelle Welt der
IBM

—Ziel: Zusammenfuhrung der
weltweiten IBM Mitarbeiter
unter Simulation eines Face-
to-Face Kontakts;
Visualisierung der Inhalte
des Thinkplace

— Bisher kein von Nutzern
kreierter Content
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Beispiele Industrie - Hardware

= Canon

— Platzierung dreidimensionaler Komponenten in einem virtuellen
Kopiergerat

— Fehleranzeige Uber blinkende Lichter und Gerausche

= CiIsco

— Aufbau eines Computernetzwerks mit Hilfe dreidimensionaler
Komponenten

= University of Colorado

—Vermittlung der Rechnerarchitektur und
-technik

— Unterstitzung durch objektspezifische
Informationen und Fotos
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Beispiele — Software und Hardware

= Microsoft .NET User Community
— Software-Schulungen in Second Life

— Thematik: Windows Server, SQL Server, Visual Studio
= AMD

— Kollaborative Entwicklung von auf AMD-Hardware zugeschnittene
Software

—AMD Mitarbeiter und Open Source Community
= Thomson NET(g

— Second Life als Schulungsplattform

— Software- (Microsoft-Produkte) und Hardware-Schulungen (Cisco-
Produkte)

— Abschluss mit offiziell anerkanntem Zertifikat
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Beispiele - Softskills

= Delta L

— Teamwork-Training

— Gemeinsames Hinarbeiten auf ein vorgegebenes Ziel, bspw. das
Ldsen eines Puzzles

— Lernerfolg (z. B. Geschwindigkeit, Effektivitat, Ungeduld) wird erfasst

= ComMeta
— Selbstmanagement

—Vortrage, Workshops,
Diskussionen,
individuelle Beratungszeiten

—Zeitraum Y2 Jahr
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Einsatzmaoglichkeiten virtueller Welten im TECC

|grabe Darstellung der

Dreidimensionale, detaillierte und

Hardwarekomponente zur K
Produktiibersicht
Konfiguration Interaktion mit realer Fri?nt.alveranstaltungen wie in Realitat
Hardware aus der virtuellen Welt i mogich
¢ Theorievermittlung
{heraus; Unterstiitzung durch d Lernpfade méiglich, z. B. Streifzug durch
Instruktar mittels Servergeschichte
Application-/Desktop-Sharing —(Hardwareschulungen

Aufbau eines virtuellen SAN mit Hilfe |/

vorhandener 3D-0bjekte

Umgang des Servicemitarbeiters mit dem

Konfiguration mit Hilfe der HMC: Erlauterung L A E;rjld;nu:;';illifllensplel erprobt, beobachtet
der Konfigurations-parameter und die ‘ Ilcc Germany
‘Konsequenzen deren Veranderung anhand - Selbstlernszenario; Bei Klick
dreidimensionaler/ animierter schematischer auf z. B. Hardwarekomponente
Schaubilder dargestellt wird \_/ wird Begriff eingeblendet baw. '
HSﬂliﬂlkﬂmpEtEnIEn }" ausgesprochen
{S;prachkurse
Sprachtrainings in Gruppen
unter Anleitung eines
Instruktors und dber langeren
Lisen von Aufgaben und Dokumentation r Leitraum hinveg
mittels Machinima "ﬂSﬂftwareschulungen | “Teamtraining |
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Film ab

IBM Proof of Concept:

Integrating Sametime Instant Messaging
and Enterprise Authentication

with a Virtual World Platform
Supporting Enhanced Team Collaboration
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